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Karty se zamichaji a umisti do stredu stolu, na
hromadku licem dolld. Nejmladsi hrac za¢ina a hra
pokracuje ve smeéru hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na rade, si vezme kartu z prostredku a
ukaze ji ostatnim hracdm. Hrac si musi liznout vzdy
minimalné jednu kartu a pak se rozhodne, zda bude
chtit dalsi (riskuje, ze narazi na kartu s Carodéjkou)
nebo mu karta staci a necha hrat dalsiho hrace.
EXistuji 4 mozné druhy karet:

Karty se zamkem - Kazdy zamek se sklada ze 6 karet.
Pokud hrac¢ doposud nezacal sestavovat vlastni
zamek, musi zacCit sestavovat zamek v barvé karty,
kterou si prave liznul (pokud uz nékdo jiny tuto barvu
nesklada). Karta je polozena licem nahoru pred
hracem. Hra¢ mulze sestavovat zamek pouze jedné
barvy. Kdyz hra¢ dokaze sestavit zamek ze 6 karet
jedné barvy driv nez kdokoli jiny, vyhrava. Kdyz si lizne
kartu zamku s jinou barvou nez sbira, da si ji licem
nahoru vedle sebe. Bude mit moznost ji prodat nebo ji
pouzit pozdéji béhem hry.

KdyZ si hraé,vezme kartu se zamkem, muze
pokraCovat ve hre a vzit si dalsi kartu. Nebose
rozhodneyze nebude riskovat, aby nenarazil na Kartu s
carodéjkou a necha hrat dalsiho hrace.



